Foreningsnytt Fﬁreningm

Pd internet skapas standigt nya méjligheter till kommuni-
kation. Second Life dr en saddan virtuell vérld dér var och en

bygger sin verklighet.

Som forsta skola i Norden finns Westerlundska gymnasiet i
Enkoping i Second Life, Under ledning av sin larare Andrzej

Polen och Sverige

-7 Isamarbete med Svensk-
polska foreningen presenterar Wes-
terlundska Gymnasiet i Enkoping den
virtuella virlden Second Life pa Muse-
um Gustavianum i Uppsala den 5 no-
vember.

Som forsta gymnasieskola i Norden
bygger Westerlundska Gymnasiet en 6
i den virtuella virlden Second Life. On
ir pa 65 0oo m* och har namnet Wes-
terlundska Island. Elever pa skolan har
fatt en unik mojlighet att delta i ut-
bildningen Virtuella miljéer pa skolan.
De lar sig skapa hus, gallerior, parker,
virtuella utbildningslokaler, gator och
gronomréiden i den tredimensionella
virtuella vérlden.

Pa sikt ska skolan erbjuda distans-
utbildningar i Second life dar eleverna
ska mota varandra och sina larare. Dir
ska man delta i undervisning i t.ex.
matte, fysik, biologi, kemi eller histo-
ria. Second Life erbjuder ndmligen en
rad olika kommunikationsméjligheter.
Undervisningen kan ske bade via bilder,
filmer, direktchat, onlineméten och
genom headset si att larare och elever
kan prata med varandra i realtid.

Bakom idén ligger Andrzej Mar-
cinkowski som 4r ldrare i 3D-visuali-
seringar och virtuella miljéer pA Wes-
terlundska Gymnasiet. Han ar ocksi
foretagare vid sidan om ldrarjobbet och
kom pa det sittet att intressera sig for
Second Life. Han har dir byggt upp
en kopia av Kungstradgirden i Stock-
holm, Berns restaurang och konstut-
stillningar.

Second Life skapades i bérjan av
2000-talet av Linden Research Inc. i
USA. 1 starten var antalet anvindare
sjuttio, nu har de kommit upp till drygt
femton miljoner.

Second Life ir inget spel —det sak-

Marcinkowski har eleverna byggt en egen 6, Westerlundska
Island. Med bilder, filmer, direktchat, onlinemdten och headset

skapar larare och elever nya spannande lektioner.

Second Krakow - Sto-
ra Torget. Notera Ma-
riakyrkan med de tva
olika tornen.

Westerlundska Island ska ocksa ha utbyte med polska skolor i
Krakéw, Wroctaw och Katowice.

i den virtuella varlden Second Life

-y

Second Krakow - vir-
tuellt méte i Second
Krakéw 1  Gamla
Stan.

Den wirtuella skolan
pa Westerlundska Is-
land med svivande
futuristiska  utbild-
ningslokaler dir elever
deltar i virtuella dis-
tansutbildningar.

nar spelregler. Det dr en avbildning av
den riktiga virlden med stiader, foretag,
varuhus, utstillningar och museer.
Second Life ir ett stort socialt nit-
verk i 3D, som dessutom har en egen
ekonomi: omsittningen ligger pa drygt
femtio miljoner dollar per méinad.
Elever frin Westerlundska Gym-

nasiet ska presentera Second Sweden i
den virtuella virlden samt i Krakéw,
Wroctaw och Katowice. Man far méj-
lighet att vandra genom virtuella gator
i Second Life, triffa andra anvindare
och prata med dem samt besoka nagra
utstillningar.

Andrzej Marcinkowski
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